La maison d'édition indépendante Coyote Tale et NeonRot ont le plaisir de vous annoncer la
traduction frangaise de Chorogaiden, un jeu de role d'horreur japonaise et lovecraftienne, inspiré de
Junji ItQ, Silent Hill et Ringu. Ce jeu s'adresse aux rélistes débutants ou confirmés, fans d'horreur et
de culture japonaise.

Présentation du jeu

L'action se déroule dans la ville éponyme fictive, dans les années 1990. Les joueurs incarnent des
enquéteurs aux profils étranges et malaisants, confrontés a des entités venues d'autres dimensions
et a leurs serviteurs.
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Trois exemples d’archétypes parmis les 16 proposés : le Musicien, le Joyeux sculpteur de ballons et la Tisserande parasites.

Les regles sont simples et accessibles, aussi bien pour les joueurs que pour le meneur.



La réserve de dés représente a la fois les points de vie et la capacité d'action des personnages. Le
meneur ne lance jamais les dés, pour se concentrer sur la narration et I'ambiance.

Un mini-jeu d'adresse, le TAP, permet de laisser le destin se révéler aux personnages.

Chorogaiden - Le systéme Réserve
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Tahle de réussite

L'esthétique du jeu, créée par NeonRot, est inspirée du courant de I'analog horror : photos Game Boy
Color, bruit numérique, images dégradées d'une cassette qu'on n'aurait pas di trouver.




La gamme

Le livre de base. Format A5 avec une couverture rigide. Il réunit en 100 pages tout le nécessaire pour
jouer : accroches d'enquéte, regles de résolution, 16 profils d’Investigateurs et des regles de jeu solo
et de GN.

Louvrage décrit également plusieurs entités cosmiques, les menaces qui pésent sur la ville et ses
habitants. Il inclut la campagne “La vallée des tournesols morts” : cing scénarios autonomes, préts a
jouer, liés par un fil rouge commun.

L'écran du meneur. Trois volets A5 illustrés pour installer I'ambiance, avec toutes les références de
jeu c6té meneur. Il est accompagné d'un livret contenant deux scénarios d'introduction exclusifs pour
faire découvrir le jeu.

Les fiches Investigateurs. Les 16 archétypes imprimés séparément sur papier premium, préts a jouer
et a annoter.

Le cercle de mise au point. L'accessoire physique dédié au TAP. Un support pour laisser le destin
guider les révélations.

Les accessoires. Un set de dés custom D12 aux couleurs de Chorogaiden, un dice tray et une
pochette seront disponibles en option.
La campagne Ulule

La campagne débute le 27 octobre sur Ulule. L'objectif principal est de financer I'impression offset du
livre de base en couverture rigide.

La traduction est déja finalisée. La relecture et la maquette sont en cours. Les fonds collectés se
concentreront sur l'impression et le développement des accessoires de la gamme.

En cas de dépassement, les paliers permettront d'enrichir la gamme et d'améliorer le livre de base.

A propos de Coyote Tale

Coyote Tale est une toute nouvelle maison d'édition indépendante frangaise spécialisée dans les jeux
de role et les romans graphiques. La ligne éditoriale se concentre sur des univers sombres et
singuliers, qui interrogent les choix moraux et les enjeux de société. Son engagement : proposer au
public francais des ceuvres originales de qualité et rémunérer a leur juste valeur les professionnels
qui y contribuent.

Je m'appelle Kal, fondatrice de Coyote Tale. Développeuse informatique et passionnée de jeu de
role, j'ai créé cette maison d’édition pour faire connaitre en France des jeux et des univers jusqu'ici
inexplorés. Je m'entoure de professionnels reconnus, et réalise moi-méme la maquette.

Contact presse & ressources

Je suis a votre disposition pour tout complément d'information, interview ou démos en live.

La page Ulule Notre page Facebook

Le si fficiel Tal Notr In ram


https://fr.ulule.com/chorogaiden/
https://www.coyotetale.com/
https://www.facebook.com/CoyoteTale
http://instagram.com/coyotetale
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